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ZU DIESER ANLEITUNG

v Lesen dieser Anleitung 151 Seie 3 aufzuschlagen, dami swh die
rren Hilder su Rale niehen lassen Die Hinweise aud Bedie-
georgane und Anschlusse sind FETT gedruck! und enisprechen den
Bezeichnungen am Gerd

ENTFERMNEN DER TRANSPORTSICHERUNGSSCHRAUBEN

Dieser Compact-Disc-Speler enthall eing Prazisions-Ablesesinheit, die
mil den beden Sicherungsschrauben n den rolen Kappen auf des
Untersaite fixier st damit Schaden watwend des Transpors vermiedan
ward

Dis Schrauben und Kappen sind z2u entiemnen, bevor S den Spieler
nenutzen

Die Schrauben aufbewahren fur den Fall dall S das Gerat erneut
nefardenn oder versenden mussen

Warnung
Ein Versuch, den Spieler zu betreiben, bevor die Sicherungsschrauben
herausgedreht worden sind, kann zu Schaden fubren!

ACHTUNG!

In manchen Fallen kann der CO-Speber StGrungen besm Rundlunk- oder
Femsehemplang hervorrufen. Solite das der Fall sein, 50 18l lolgen
dermafien varzugenen

# Den CD-Spieder nicht in der Nahe Ihres Rundiunkgerats, Tuners oder
Femsehemplangers aulsielien

& Den CD-Spigler ausschalien, wann Sie den Tunes horen

& Berutzen Sie, wenn irgend maglich, varzugsweaise eine UKW-Aus
senantenne fir Ihren Tuner s1alt eme: Zimmeranienne

NETZSPANNUNG

[heser CD-Spieler 151 ausgestaitel mil enem Spannungswanler mi vier
Stellungen, der sich auf 110, 127, 220 oder 240V emnsiellen lalit

Kontrollieren und Einstellen der Netzspannung

Warnung: Frulen Sie. bevar Sie den Spieler an das Lichinetz anschhefen,
ab die am SPANMUMGSWAHLER (7 angegebene Spannung der
Nelzspannung in Ihrer Wohnung emspricht N

Ist das nicht der Fall, 50151 der SPANNUNGSWAHLER il einer Munze
oder einem Schraubenzieher so zu verdrehen, dall die gezesgle Span-
nung der ortlichen Netzspannung entspncht

‘Wenn Sie die Natzspannungsenstelleng van 220 oder 240 V ail 110 adér
127 V oder umgekennt anderm, mussen Sie auch aine Metzsichanung mit
angepassier Starke anstopseln

Wit inem Schraubenzieher den B’?CHEHUNGSHILTEH@Insen e alte
Sicherung herausnehmen und sie gegen eine Sicherung mil nchiiges
Amperezahl (400 ma fur 110127 V. 200 maA for 220240 V) auswechsein
Den SICHERUNGSHALTER wigdar anbongen

Anschiub an das Lichtnetz

Den Gegensiecker des milgelielerien  Netzkabels . die NETZ-
EINGANGSBUCHSE (& emnsiopseln und das andere ende an das
Lichingtz anschhefien

ERKLARUNG DER BEDIENUNGSORGANE UND ANSCHLUSSE

Vorderseite des Spielers

{1} POWER-Taste
Durch Dricken dieser Taste wird der Spieler emgeschaltet; am
Display leuchiel die Anzesge - = aut
Durch emeuwes Drucken dieser Taste schallen S den Spieler und
das Dhsplay wieder aus

o}

,C

STOP/CLEAR-Taste

Diese Taste benutzen Sie um den Abspeelvorgang und die Rotation
der Platte zu stoppen. Lie Taste ward auch zum Loschen enes
Programms benutzl

i

(1) OPEN/CLOSE-Taste
Durch Drucken dieser Taste dlinen Sie die Platenlade. Bei wisderhol
tem Dricken féhrt die Lade wieder emn

PAUSE 11 /PLAY/REPLAY [~ Taste

Um den Abspielvorgang einzuleiten, ward die rechie Sene dieser Taste
gedrickl Wenn Sie wahrend des Abspielvorgangs dricken kehrt der
Laserabtaster zum Ardang des gerade spelenden Stuckes zuruck

@

Wahrend des Abspielvorgangs be
Angenger aul.

Wenn Sie wahrend dem Abspelen die hinke Sede dieser Taste
dricken, wird der Spieler in die Pausestellung geschaltet Die
Wiadergate stopp dann, die Platle aber dreht werder

Der orangefarbera PAUSE-Anzaiger leuchiel aul, wenn sich das Geral
in der Pausesiellung befindel

urm dik Weedergabe von derselben Sielle aus lonzusetzen, dricken
Sie wieder die PLAY/REPLAY [>-Seile der Taste

chiet der grane PLAY/REPLAY-

(£) RECALL-Ta:
hese Taste benutzen Sie zum Uberprufen des inhalts enes
Programms

&

(§) PROGRAM-Taste
Drese Taste benuizen Sie um wahrend der Programmersteliung die
werlanglen Sticknummenn lestzulegen

(7) REPEAT-Taste

Wenn S diese Taste dracken leuchiet der grune REPEAT-Anzesger
aul und wird die ganze Platte oder das lestgelegie Programm immes
wigder von newem abgespiel

Drucken Se erneul desa Taste, so wird die WiederhoHunkiion
behoben und erhischi der AEPEAT-Anzewger {Die Wiederhotlunkiion
konnen Sie auch mit der STOP/CLEAR-Tasie oder der OPEN/
CLOSE-Taste beheben |

(&) DISPLAY {Sichtanzeige)

isplay hat mahrede Funkianen

hst arbeitel es als Find Aus-Anzeiger

Wahrend des Abspiclvorgangs zeigl das Display die Nummer des
Swckes das gerade spigll, such dessen vergangens Spieldauer
Auch ist es moglich, die verbleibende Spieldauer der ganzen Plate
foder des Programms) durch Drucken der LAP/REMAIN-Taste zeigen
2u lassan

Die Gesamizahl der Sibcknummern und dse Gesamtspieldaser
werden goséigl, wenn sich eine Plaite in der eingelahrenen Lade
befindet allerdings nicht abgespel wird

Beim Anfangan des Abspiglvorgangs von einer besir.mien Stelle an
ader wahrend dem Programmieren zengl das Display die gewahiien
Nummern

=

ERROR-Anzeiger

Dieser rate Anzeger lguchiel kurs auf um Bedienungs- oder Program.
migrahlar anzuzeigan

Der Anzeiger leuchien aul, wenn dw Platle mit der falschen Seie
angelegt wurde, oder wenn sie werschmulzl, zerkratzl oder be-
schadigl i1s1

Er leuchiel ebendalls auf, wenn Sie eine mchi-besiehende Sieck- oder
Indexnummer wahlen. ader wenn Sie beim Schnelisuchen den Arfang
wader das Ende der Plaile erreichen

Wahrend dem Pragrammieren leuchiel der Anzeiger aul. wenn Sie
uber 20 Sticknummern lesizulegen versuchen

(i LAP/REMAIN-Taste
Dwese Taste benutzen Sie um won der Anzeige der vesgangenen
Spiekdauer (LAP} & Stuck aul de Anzeige der verblesbenden
Spigtdauer (REMAIN} der ganzen Plalle (cder des Programms)
umzuschalten, und umgekehrt

INDEX/SEARCH M- und INDEX/SEARCH #4-Tasten

Digse Taster dianan fur

® Die schnelle Suche einer bestimmien Stalle wahrend des Abspiel
wergangs. Wenn Sie die Tasie INDEXSSEARCH M gedrickt haten
bewsgl sich der Laserablasier zu dem Ende der Platie schnell voraus
Hallen Sie die Taste INDEX/SEARCH # geciuckl, dann bewsgl sich
der Laserabtaster schnell zu dem Anfang der Platte zuruck

® e Wahl der Indexnummer mil der Sie den Abspelorgang
enlaiten wollen

12 TRACK SEARCH W l- und TRACK SEARCH B44-Tasten
Diese Tastan danen fr
= Das Ubergehen sul ene andere Stucknummer wahrend des
Abspiehorgangs. Um aul eine foigende Nummer ubersugehen,
drucken Sie die Taste TRACK SEARCH Wl und zum Zurickgehon zu
mngr vorhergehenden Mummer drocken Sie die Taste TRACK
£

® Die Wahl der Stucknummer mif der Sie den Abspiehorgang
enleiten wollen

® e Wahl der Sicknummern die Sie in ein Prograne
wdllen

aufnehmean



Riickseite des Spielers
ist beim der A i alle

App s
zuschalten.
Um Verwe

es

elung des inken und rechien Kanais zu verhulen, emphehil
ur einen Stecker gleichzerhy anzuschliefien

i3 DIG OUT-Buchse

Durch diesen Ausgang lassen sich das Tonsignal und das Sub
codesigna der Plalle in digitaler Form an kunlige digiate Verar
pefungsapparalur 2iNSpeIsen

AUDIO-Ausgang

pese Buchsen mitlels des mitgehelenen AnschiuBkabels mit dem
C0- ader AUX-Eingang des (Vorverstarkers verbinden. Aul heinen
Fall darl der PHONC-Eingang benuizl werden!

Beachten Sie, dafl L ooer Weil den linken Kanal urd R oger Fot den
rechign Kanal bezeichnet

15 SICHERUNGSHALTER
Sighe 'Auswechsalin der Meizsicherung' am Anlang dieser Bedie
nungsaniedung

METZEINGANG
Siehe ‘Anschiull an das Lichinet:” am Anlang dieser Bedienungsan
letunig.

SPANNUNGSWAHLER
Seehe Kontrolleren und Enstellen der Metzspannung am Anfang
diggar Bedieungsanieitung

@

ABSPIELEN EINER GANZEN PLATTE

» Zum Emnschalien des Spieters die POWER-Tasie drucken

» iz OPEN/CLOSE Taste drucken: die Platteniade 1ahn aus Die Plalte
enlegen. den Aufkleber oben.

® [ie PLAY/REPLAY [=-Taste drucken. Die Lade fEhr nun selbstiatio
&in. und nach emgen Sekunden fangl dw Wiedergabe an. Der grune
PLAY/REPLAY-Anzeiger leuchiel. Auf dem Display arscheint dw Mum
mar dos ersten Stickes und dessen vergangene Spieldauer (LAF)

@ Zum Visualiseren derverbleibenden Spisldausr [REMAIN) der ganzen
Platte drizcken Sie die LAP/REMAIN-Tasie

» Wenn alle Sticke gespeell sind. gefangt der Speeler automatisch in de
Sioppstellung Aul dem Display erscheint dann die Gesamtzahl der
Stucke und die Gesamispieldauer der Platie

® Um die Platle sus der Lade herauszunghmen drucken Sie die
OPEN/CLOSE-Taste: die Plalteniade fanhr dann aus. Sie kdnnen die
OPEN/CLOSE-Tasie such in jedem beliebigen Augenblick wahrend des
Abspelvorgangs dricken, um den Abspiglvorgang 2u s1oppen und iz
Platte herauszunahmen

SONDERMOGLICHKEITEN WAHREND DES ABSPIELVORGANGS

Pause

& Den Abspelvorgang konnen Swe vorubergehend unterbrachen, indem
Sie die PAUSE 10-Taste drucken es leuchier dann der orangetarbene
PAUSE-Anzeiger

® Um den Abspelvorgang von derseiben Stelle aus lonzuseizen,
driicken S die PLAY/REPLAY C=-Taste Daraul erischt der PAUSE-
Allgelgef

Riickgang zum Anfang eines Stlickes

Um wahrend des Abspielworgangs zum Antang emes Stuckes zurick-
sugehen, drucken S dw PLAY/REPLAY C--Taste. Der Laserablasier
kehr dann zu dem Antang des Stockes zunick, und der Abspiehorgang
fangl von neuam an

Ubergang auf ein anderes Stiick

» Wahrend des Abspeelvorgangs kannen Sie ein Stiick uberspringen
intem Sie die Taste TRACK SEARCH W dricken. Bewn nachsten Stuck
wird dane in Anfang des Abspighorgangs gemacht

» Indem Sie zwei oder mahrere Male nacheinander diese Taste drucken
konnan Sie swei oder mehr Siicke vorspringen

® In gleicher Weise kinnen Sie mit Hille der Taste TRACK SEARCH 44
auch aul ein vorhergehendes Stuck zurickganen

Suchen einer bestimmien Passage

Wahrend des Abspielorgangs konnen Sie die Plalte vorwans oder
ruckwars aul eine bestimmie Passage akiasien indem Sie die INDEX/
SEARCH Tasien gedriickt halten

Diese Suchlunkiion wird in drer aubznandedoigenden Geschwindig
keitsniveaus durchgelunr Wahrend der ersten 3 Sekunden, nachdem
aine der INDEX/SEARCH-Tasten gedruckl worden ist. gehi der Suchgang
zemiich langsam wor sich, unter Beibehaltung des Tons, wahsend der
nachsten 3 Sekunden wird schneller gesucht, smmer noch unter Beibe-
haiung des Tons AnschieBend wird mit der hachsten Geschwindigkeit
gesucht, aun allerdings ohne Ton

Wiederhalen der Platte

® Mochien Sie die Plane mehrere Male nacheinander abspielen, so
dricken Siewahrend des Abspietvorgangs die REPEAT Tasie [er grune
REPEAT-Anzeiger leuchiel dann aul

& Um den Wiederholungsgang zu beenden. drucken Sie emeul die
REPEAT-Taste Es erischil dann der REPEAT-Anzeger Beachien Sig,
dall der Wiederholungsgang ebenlalls beandel wird, wenn Sie die
STOP/CLEAR- oder die OPEN/CLOSE Tasie drucker

ANFAMGEN MIT EINER BESTIMMTEN STUCK- ODER INDEXNUMMER

Mit giner Stiiek

» Dia Platte in die Lade enlegen und sie mit cer OPEN/CLOSE. 1asie
schliefen

» Nachdem die Gesamizahl der Planenstucke auf dem Display erschia-
nan 151, diucken Sie die Taste TRACK SEARCH Bl oder TRACK
SEARCH B4, bis die verlangle Stucknummer gezeigl wird

& Sodann die PLAY/REPLAY [---Taste drucken. Der Abspielvargang
ward nun mit der gewahhen Sticknummer esngeleitel

Mit einer fang

® Die Platle in die Lade einlegen und se mit der OPENFCLOSE Tasie
schliefen

@ Machdem die Gesamizehl der Plattenstucke aul dem Display erschie-
nen s drucken Sie die Taste TRACK SEARCH Ml oder TRACK
SEARCH B#¥, bis die verlangte Stucknummir gozesgl werd

@ Hun die Taste INDEX/SEARCH b ocer INDEX/SEARCH 44 crucken
bis de verlangte Indexnummer auf dem Display eeschain

® Abschiiefend de PLAY/REPLAY C=Taste drucken Der Abspiel-
worgang wird nun mit der gewahlien indexnummer gingeleler

Wenn die gewahite Indexnummer mchl exstier, leuchiel der ERROR-
Anzeiger aul und fangt der Abspiefvargang in gewohaler Wiese mi dem
Antang der gewahiien Stucknurmmar &0

FESTHALTEN DES ANFANGS EINES STUCKES ODER EINER PAS.
SAGE

Sie konnen den L aserablasier gerade am Anfang enes Siuckes oder einer
Passage stoppen lassen, indem See die PAUSE 10 -Taste drucken

» Beim Enleilen des Abspielvorgangs der ganzen Platle, Zuruckgenen
zum Anfang eines Stickes und besm Anfangen mil sinar Bastimmien
Stbck- oder Indexnummer dricken Sie dass zueest de PLAY/
REPLAY =~ Taste und gleich darauf die PAUSE 01 -Taste,

® Baim Ubesgenan aul ein anderes Siick und be: der Schnellsuche einer
bestimmien Passage drucken Se zuerst die PAUSE i0-Tasie und
ansehliciend de TRACK SEARCH-Tasie bow. oo INDEX/SEARCH-
Tasie

& Im Augenblick da Sie den Abspielvorgang emnleilen machien. crucken
Sie die PLAYSREPLAY [ Tasie

PROGRAMMIEREN

Durch die Programmiersnkiion keonen Sie thre beliebien Stucke enes
Flaite in belietger Feihenfolge abspelen Sie konnen insgesamt
20 Stiicke waklen und einspeichesn; jpdes Siick &t sich jedoch nure én
einziges Mal programmaeeren. Wenn S versuchen, uber 20 Stucke
einzuspeichern, wird der ERROA-Anzeiger aufleuchien

» Die Platie in die Lade sinlegen urd e mil der OPEN/CLOSE-Taste
schliefan,

@ Machdem die Gesamtzahl der Planenstucke aul dem Display erschie-
nen ist, drucken Sie die Tasie TRACK SEARCH M oder TRACK
SEARCH B, bis dic verlangte Stucknummer gezesg wind

@ MNun die PROGRAM-Taste dricken, Die rechte Seite des Dhsplays zeigl
nun die gewahlie Nummer gelalgt von einem P zur Angabe. da diese
Mummer emgespeichen worden ist

» Wit Hifle der TRACK SEARCH Tasten die waiteren verlangten Mum-
marn nachanander sul dem Display erschainen lassen und edesmal
einspeichemn durch Dricken der PROGRAM Taste Das zulstzl program-
miere Swck verbleibn am Display, bis der Abspielvorgang eingebetan
wird

& Zum Priflen des Programminhais drucken Sie die RECALL-Tasie. Alle
Suicknummemn erscheinen dann in der programmienien Reinentolge aul
dem Display

# Um die G Idauer enes Prograr 2u erfahren, drucken Sie
die LAP/REMAIN-Tasie [ie gesame Speldauer der programrmierten
Slucknummern arscheint dann au! dem Display

Beachien Sie, dafl kein ‘P auf dem Display erschent, wenn Sie Siucke
enspeichamn, wahrend die Gesamispeidauer des Programms aul dem
Dhsplay erkennbar ist, Die gezergie Gesamismeldauer wird [edoch hoher,
dies zur Bestatigung, dall das Swck engespeichert worden 15t

Andem des Programms

Falls Sie ein Stuck falsch programmien haben. oder wenn Se en Suck
aus dem Programm loschen machien, drucken Sie zwersi die Tasie
TRACK SEARCH Ml ccier TRACK SEARCH B Dis die nichi-verlangle
Mummer aul dem Display erscheint, und anschleiend die PROGRAM
Tasie Das 'P" hinter der Nummer verschwindel (oder die Ge-




samispeeidaver die das Display anzeigl, werd kurzer), zum Zeichen dal
diese Nummer ausgespeichert 151, Die geloschte Nummer verbledb aul
dem Display. es der Abspiehsongang eingedeitel wird

Léschen des ganzen Programms
Die STOPYCLEAR-Tasie drucken: das ganze Programm wird geloschl.
Sie kOnnen run ermeut programmignen

Abspielen des Programms

# Die Tasie PLAY/REPLAY = dricken. Der Abspeebvorgang fangt an und
lauh i der pregrammienen Reihenfolge ab. Aul dem Dasplay warg
jedesmal das gerade spelends Stuck und dessen wergangene
Spiekdauer gereigh

® Wenn Sie im Abspielen des Frogramms die LAP/REMAIN. Tasie
drucken, erscheint auf dem Display die restliche Spieldauer des
gesamen Prrpgramms

® Nachdemn alle Programmsiucke gespell sind, stoppt die Plate. Das
Programm st allerdings nach wie vor eingespeichern. Haben Sie aber
watrend dem Abspielen die REPEAT Taste gedrickt, dann werd das
Programm wiederholi.

o 'Wenn Swe wahrend dem Abspielen des Programms einmal die
STOR/CLEAR-Tasie drucken, wird ter Abspiehargang gesloppl Wenn
S diese Taste watvend dem Abspielen des Programms rwesmal
nachemander drucken, wird der Abspielvorgang gestoppt und das
Programm geboschi,

DIE COMPACT DISC

Im Gegensalz zu ublichen Flanenspielern benuizt der CD-Spieker ain
Lasersirahlenbundel zum Abtasten der Platie Es erfolgl mithin kene
mechanische Berihrung der Planenoberfiache

Demzuioige sind Compact Discs niemals dem Verschigill durch die Nade!
ausgesetzt, was wohl bei herkemmiichen Schallplatten der Fall ist
Dennoch saliien die Platten vorsichiig behandelt werden, damit Kralzer in
der Oberflache vermieden werden

Compact Discs sind memals direkler Sonnenemsirahlung, ubermabiger
Warme, Staub, Regen oder Feuchigkel auszusetzen

Die Platten sind nach Benutzung immer in den Schutzschachteln
aufzubewahren.

Reinigen der Platten

Die Platten sind vorzugsweise vor dem Abspielen zu reinigen. Dafur einen
sigens dalir bestmmten CO-Reiniger verwenden und die Platenober-
liache immer von der Mitle aus zu dem Rand abwischen Also keine
ratierenden Bewegungen machen

Niemals enen herkdmmiichen Platlerveiniger einselzen; er kann die
Oberflache van Compact Discs angreifen

MOGLICHE STORUNGEN

Waenn See ahnen. dafl Ihr CO-Speeler Schaden genommen hat, empfiehit
sich. zuerst folgende Punkie zu uberpriden, bewor Sie sich mi hnam
Handler oder der nachsten Maraniz-Kuncendienststelle in Verbindung
Selzen

Die Platte dreht sich nicht

® Frilen Sie, ob die beiden Transponsicherungsschrauben entfermt sind
® Uberprufen Sie, ob das Metzkabel richtig angeschiossen 51

® Uberprufen Sie, ob der CD-Smeler eingeschaltet ist,

@ Uberprufen Sie, ob die Plate richtig in die Lade aingelegt st (den
Aulklebear oben}

® Sehen Swe. ob die Platte verschmeizt ist

@ Kontralbaren Sie die Plaie sul Kratzer

» Betrachien Sie, ob de Platte Wilbungen aubweist

Die Platte dreht sich, Sie hiren jedoch keinen Ton

# Dig Anschlusse zwischen dem CO-Spieler, dem Verstérker und den
Lauisprechesn uberpralen.

® Uberprufen Sie, ob der Verstarker eingeschaltet ist

# Betrachien Sie, ob der Lautstarkeregler des Verstarkers micht in der
Mindeststelleng ist

& Betrachien Sie, ob der Quellenwahischalter des Verstarkers aul GO,
AUX oder eine andere Stellung die mit dem CD-Spieler dbereinstimmi,
eingesteln 151

Der Ton ist mangelhalt oder verschwindet von Zeit zu Zeit

® Sehen Sie, ob die Plaite verschmuizl ist

# Kontrolieren Sie die Platle auf grofle Kratzer

# Batrachten Sie, ob dig Platne Wolbungen aulweist

® Liberprilen Sie die Anschlusse rwischen dem CD-Spieler, dem
Warstarker und den Lautsprechenm

REPARATUREN

Inr C D-Spieter darf nur von verzieren und betahigten Technikem repanert
werden. Maraniz und dessen im Werk ausgebildete Tecnniker varflgen
uber das Wissen und die notwendige Apparatur fir die Reparaiur disses
Prazisionsgeras

Bei etwaigen Schwiarigkeiten selzen Sie sich mit lhrem Handler odar
unmittelbar mit Ihrer Maraniz-Kundendiensisialle n Verbindung

Lie MNamen und Anschrfien hnden S auf der Rickseite dieser
Bedienungsanienung vor. In ihrem Brief ist de Typennummer sowe die
Geralenummer Ihres CO-Spielers zu erwahnen und 85 180 immes eing
ausfihrliche Beschreibung der Reklamation zu geben

Wiederelnpacken lir Transport

Solle es natwendig sein, den COD-Speeler lir Transpor zu sines
Kundendiensistelle oder einem anderen O von MEUem ainzupacken

reflen Sie dann folgende Vorkehrungen:

# Die beiden Transponsicherungsschrauben in den Boden des Spelers
@inschrauben.

» [Das Gerat sorglaltig verpacken
Verpackung.

& Das Pakel durch ein zuverassiges Transportuntermehmen versenden
[nichi die Pekeipos! benutzan) und dieses Unternehmen wm einen
Versandbelag bitten

® Yergessen Sie mchi, Inre eigene Anschidt dewtlich 2u erwahnen

® Eine lichst detailliene Bescl W Ihrer Reklamation beilegen

Zugsweise in der urspringlichen

TECHNISCHE DATEN

Audio-Signal (typisch)

Anzahl der Kanale: 2

Frequengumilang: 2 bis 20000 Hz £0.2 dB

Dynarmikurntang: = %6 dB

Gerduschspannungsabstand: = 102 dR

Kanalirennung: = 100 d (1 kHz)

Klirdaktor 0.00155% (1 kHz)

Glichauischwankungen: Quarz-Prazision

Diiginal/ Analog-Umsszung: 4-faches (176.4 kHz) Ovarsampling mit digita-
lemn Filter und zwei 16-bil D/A-Wandlerm

Fehlerkarrekiursysiem: Crass Interleaved Reed Solomon Code (CIRC)
Audio-Ausgangssignal: 2 Vy

0 Ausless-El (Laser.
Typ des Lasers: Halbleiter AlGaks
Wellanlangs: 800 nm

Signalaufbau
Abtastrequenz: 441 kHz
Quanhsierung; 16 Bi lrear/Kanal

Stromversorgung

Metzepannung: 110/127/220/240 V {mnswelibar mit dem Spannungswah-
ler an der Ruckseite des Spelers)

Wetzirequenzan: 50 und &0 Hz

Leistungsaufnahme: ca. 30 W

Sicherhesanforderungen: entspricht 1EC

Gehause, Diverses

Materiat/ Auslihreng: Metall und Polystyrol. mig Zierteiben
Abmessungen (B> H x T): 320 x 86 x 312 mm

Gewschi: ca. 3 kg

Platte

Durchmesser 120 mm

Dicke: 1.2 mm

Drehrichtung {van der Ablasiseine gesehen): inksherm
Abdasigeschwindigkeil. 1.2-1.4 mi's

Drehzahl: 500 ts 200 Uimin

Max. Spseldauer (iheorstisch) 74 min Steren
Spurabstand: 1.6 um

Material: Kunststofl

Technische Anderungen vorbehalten

Hiermit wird bescheinigt, dafl dieses Geriit in Ubereinstimmung mit
den i 1046/1984 funkentsts

Ist. o "

a B

Der p wurde das e dieses
laclrﬁu amﬂ;igl und die Berechtigung zur Uberpriifung der Serie
auf Einhaltung der Besti gen eingerdumt.




