


POWER-Taste zum
Ein- und Ausschalten

Index-Anwahl

SCAN

zum automatischen
Anspielen eines
jeden Tracks bzw.

Index
DISPLAY MODE

zum Umschalten zwischen
Anzeige der Spielzeiten
und der Track-Nummer

Suchlauf-Tasten
zum raschen Auffinden
einer Passage

START/REPLAY
zum Starten des

(innerhalb eines Titels)

Abspielens und

-

T YT T YT v

oder zum Programmieren
(nur bei CDs mit Index-
Codierung)

zum Zurlicksetzen
an den Anfang eines
laufenden Sticks
(Tracks) bzw. Index.

STOP
zum Abbrechen des Abspielens
bzw. zum L&schen von

Infrarot-Sensor fur Programmen

Fernbedien-Signale

Anzeigefeld (Display)

FINGLIRTS .. | juvone

REPEAT
zum Wiederholen der
gesamten Platte

Kopfhorer-
Lautstarke

Ein-und
Abschalten der
Speicherbereitschaft
(Programmier-Mode)

zum Unterbrechen
des Abspielens

CANCEL

zum Loschen von
Tracks (oder
Indizes) beim
Programmieren

OPEN/CLOSE
zum Offnen und SchlieBen
der Plattenschublade

Titel-Anwahl

beim Abspielen
(Titelsprung) oder
zum Programmieren

AnschluB fur Stereo-
Kopfhorer (6,3 mm
Klinkenstecker;
5...2000 Ohm)

STORE
zum Abspeichern der
Tracks (oder Indizes)
beim Programmieren

Anspiel-Betrieb
(jeweils 10 Sek. pro Track bzw. Index)

Ziffern- Ziffern-
anzeige anzeige
far Track far Index Funktionszeichen
(Titel) bei Track-Nummernanzeige
| - l . T T
Anzeige fir TRACK SCAN (A
(bei Funktionszei- 0 00 REPEAT [ INDEX (4] fur Tracks (Titel, Stticke)
chen— TIME) et bzw. Indizes (bei CDs mit
ABS _REL TOT —TIME PAUSE _ Index-Codierung)
e 11 1T l Beim Abspielen oder An-
Wiedergabe- wahlen blinkt die jeweili-
Pause ge Nummer.
Funktionszeichen fur die
verschiedenen Spielzeiten: Wiederholen Funktionszeichen
ABS — TIME = abgelaufene Plattenspielzeit der ganzen bei Index-Nummernanzeige
REL — TIME = abgelaufene Track-Spielzeit Platte bzw. des
TOT —~ TIME = Gesamtspielzeit der Platte Programms



Verstarker-AnschluB
(Ausgangspegel mit Pegel-
steller veranderbar)

Verstéarker-AnschluB
mit festem Ausgangspegel,
R = Rechter Kanal, L = Linker Kanal
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Pegelsteller zum Anpassen
an andere Programmquellen

Aufstellen

Zur Transportsicherung befinden sich im Boden des CD-Spie-
lers zwei Schrauben, mit denen das Laufwerk des Gerétes arre-
tiert ist.

Drehen Sie die beiden Sicherungsschrauben heraus, entfernen
Sie die Kunststoffhllsen und bewahren Sie diese Teile fiir einen
evtl. spateren Transport auf.

Der CD-Spieler muB immer waagerecht auf einer flachen und har-
ten Unterlage stehen., also nicht auf einem Teppich, einer Decke
0.4. Sorgen Sie fur ausreichende Beluftung des Gerétes, vor allem
wenn Sie es in einer geschlossenen Regalwand oder einem Ein-
stellschrank unterbringen : Lassen Sie dann tiber dem CD-Spieler
einen freien Raum von mindestens 3cm Hohe.

Stellen Sie das Gerat niemals in die Nahe einer Warmequelle oder
an einen Platz, der langere Zeit der Sonne ausgesetzt ist, und kei-
nesfalls auf einen Verstéarker hoher Ausgangsleistung. Ordnen Sie
in einem Geratestapel den CD-Spieler vorzugsweise unten an.

Fur den Fall, daB das Gerét zu breit ist, lassen sich die Holzseiten-
teile abnehmen, wenn Sie die seitlichen Schrauben lésen. Ver-
gessen Sie bitte nicht, die Schrauben danach wieder ins Gerat
einzudrehen.

AnschlieBen

Netz

Verbinden Sie das Netzkabel erst mit der Buchse an der Riickseite
des Gerétes. SchlieBen Sie den CD-Spieler nur an Wechselspan-
nung von 220 Volt an.

Verstarker

Dafir haben Sie zwei Cinch-Buchsenpaare am CD-Spieler zur
Auswahl: Einen NF-Ausgang mit fester und einen mit regelbarer
(variabler) Ausgangsspannung.

Mit dem riickseitigen Drehknopf OUTPUT LEVEL kénnen Sie den
Pegel des variablen NF-Ausgangs so einstellen, daB Sie beim Um-
schalten der Programmquellen z.B. von Cassetten- auf CD-Wie-
dergabe die gleiche Grundlautstarke haben, also keinen plétz-
lichen Lautstarkesprung.

Verbinden Sie den jeweiligen NF-Ausgang Uber ein Cinchkabel
(Stereo) mit dem entsprechenden Eingang am Verstérker. Ge-
eignete Anschliisse tragen z.B. die Bezeichnungen CD oder AUX.
Auch Eingédnge wie TUNER, TAPE, LINE IN oder TV kénnen Sie
benutzen, aber auf keinen Fall den Eingang PHONO, der nur fiir
dynamische oder magnetische Tonabnehmer geeignet ist.
Achten Sie bitte auf richtige Polung der Stereokanéle (z.B. Ken-
nung L—R oder Farbkennung).

Weitere Anschliisse
Kopfhorer- HEADPHONES

Den AnschuB fur einen Stereo-Kopfhorer finden Sie in der Front-
seite des Gerates. In die Buchse paBt ein Klinkenstecker mit
6,3 mm Durchmesser.

Bei Kopfhorer-Betrieb kénnen Sie die Lautstérke mit dem Dreh-
knopf daneben veréndern.
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Digital-Ausgang

I

Netzkabel-Buchse

DIGITAL OUTPUT

Dieser Ausgang macht den CD-Spieler fur kinftige Compact-
Disc-Anwendungen und digitale Signalverarbeitung geeignet.

Ein-/Ausschalten

Mit der Taste POWER schalten Sie den CD-Spieler ein und aus:
gedrlckt = ein, ausgerastet = aus.

Nach dem Einschalten erscheinen im Display 25 Nummernzei-
chen und links blinken kurzzeitig zwei Striche. AuBerdem kénnen
Sie kurz »dISC« lesen, da noch keine Platte eingelegt ist.

Einlegen einer Platte
Dricken Sie die Taste OPEN/CLOSE, um die Schublade zu
offnen: Schublade 6ffnet sich mit kurzer Verzégerung.

Platte wie gezeigt aus der Verpackung nehmen und mit dem Eti-
kett nach oben einlegen.

Etikett
oben

TRACK und INDEX bei CD-Platten

Fur »Stlick« oder »Titel« einer CD-Platte ist international auch der Begriff
»Track«gebréuchlich. Entsprechende Bezeichnungen sehen Sie an lhrem
CD-Spieler auch im Display (Anzeigefeld) und an den Tasten, mit denen
Sie die numerierten Titel, also Tracks, anwahlen kénnen.

Daneben finden Sie ein weiteres Tastenpaar, das mit INDEX beschriftet ist.
Dieser Begriff bezieht sich auf eine Besonderheit einiger CD-Platten. Bei
ihnen sind die Tracks (z.B. Satze einer Komposition) tiber den immer vor-
handenen Index 01 hinaus mit weiteren Indizes codiert, etwa flir bestimm-
te Variationen eines Themas, Solostimmen, Arien. Einzelheiten der Index-
Aufteilung lassen sich in den Begleittexten zu den CD-Platten nachlesen.
Mit den Index-Tasten Ihres CD-Spielers haben Sie schnellen Zugriff auf die
Indizes eines Tracks.

Bei den tblichen CD-Platten ohne zusétzliche Index-Codierung zeigt das
Display neben der Nummer des gerade laufenden Tracks stets den
Index 01.

—



L

| .

SchlieBen der Schublade

Dazu driicken Sie die Taste OPEN/CLOSE. Nach dem Einfahren
der Schublade »liest« der Spieler das Inhaltsverzeichnis der CD-
Platte und zeigt Gesamt-Spielzeit sowie Anzahl der Tracks (Titel,
Stlicke) im Display an. Das Gerét ist dann in Wartestellung, im sog.
Stand-by Mode.

Nach Umschalten mit der Taste DISPLAY MODE |aBt sich die
Titelanzahl auch in Ziffern anzeigen.

Enthélt eine CD-Platte mehr als 25 Tracks, so erscheinen im Dis-
play alle 25 Nummernzeichen und in der Track-Ziffernanzeige
(ganz links) kénnen Sie die Gesamtzahl| der Tracks ablesen.

Abspielen der Platte (piay Mode)

Start

Sie starten den Spieler mit der Taste START/REPLAY.

Im Display blinkt Nummer [1] und zeigt an: 1. Titel l4uft.

Ist ein Titel abgespielt, erlischt die entsprechende Nummer

und die folgende blinkt mit dem Abspielen des néchsten Titels.
Nach dem letzten Stick hélt der Spieler automatisch an.

Umschalten des Displays

Taste DISPLAY MODE |48t zwischen Spielzeit-Anzeige (in Minuten

und Sekunden) und Track/Index-Anzeige in Ziffern wahlen. Beim

Abspielen kénnen Sie mit dieser Taste nacheinander verschiede-

ne Anzeigen einschalten:

ABS-TIME- = Absolute Spielzeit seit Beginn der Platte

REL-TIME = Abgelaufene Spielzeit des gerade spielenden Titels
(relative Spielzeit)

TOT-TIME = Totale Spieldauer der Platte

TRACK = Aktuelle Track/Index-Nummer

Stoppen

Zum Abbrechen der Wiedergabe vor dem Ende der Platte driicken
Sie die Taste STOP: Das Display zeigt wieder die Gesamt-Spiel-
dauer (TOT-TIME) und die Anzahl der Tracks.

Mit einem bestimmten Track beginnen

Sie kénnen bei jedem Titel (Track) in die Platte »einsteigen« und

dann die folgenden bis zum Ende der Platte spielen.

@ Waihlen Sie den gewtinschten Start-Track mit einer der TRACK-
Tasten an, so daB die entsprechende Nummer blinkt.*

@ Driicken Sie die Taste START/REPLAY (innerhalb von 20 Se-
kunden) und das Abspielen beginnt mit dem angewahlten
Track.

Mit einem bestimmten Index beginnen

(nur bei index-codierten CD-Platten)

® Waihlen Sie erst den Track des gewiinschten Start-Index an, so
daB die entsprechende Nummer der [TRACK]-Anzeige blinkt.

® Dann wéhlen Sie den gewiinschten Start-Index (innerhalb von
20 Sek.) mit einer der INDEX-Tasten an, so daB (nach automati-
schem Umschalten des Displays) jetzt die entsprechende
Nummer der [INDEX}-Anzeige blinkt.*

@ Starten Sie das Abspielen mit Taste START/REPLAY (innerhalb
von 20 Sekunden).

Tracksprung

Beim Abspielen kénnen Sie sofort von einem Track zum Beginn ei-
nes anderen (iberwechseln. Dazu Taste TRACKK bzw. M driicken,
bis die gewlinschte Tracknummer blinkt.

* Es kann umlaufend angewahlt werden, riickwérts 4 und vor-
warts M
Zu beachten ist, daB bei Anwahl|-Start mit Taste INDEXK die In-
dex-Zahlen 99, 98...erscheinen.
Wird eine TRACK- oder INDEX-Taste anhaltend gedriickt, so
schaltet sich das Blinken in der Nummernanzeige automatisch
fort.

Sie kénnen den Tracksprung anhand der Ziffern-Anzeige (links)
verfolgen, wenn Sie mit Taste DISPLAY MODE umschalten
(TRACK-Zeichen dariiber leuchtet).

Beim Tracksprunglt wéhrend des ersten Tracks oder Tracksprung
M wahrend des letzten Tracks leuchtet im Display »Err« auf (= Irr-
tum: kein Titel vorher bzw. nachher). Der laufende Track spielt je-
doch weiter. Ist allerdings die Wiederhol-Funktion REPEAT einge-
schaltet, wird der Sprung vom ersten zum letzten Track bzw. der
vom letzten zum ersten Track ausgefihrt.

Indexsprung (nur bei CDs mit Index-Codierung)

Es 148t sich beim Abspielen sofort von einem Index auf einen an-

deren Ubergehen.

® Indexsprung innerhalb desselben Tracks
Jeweilige INDEX-Taste dricken und loslassen, sobald die
Nummer des gewlinschten Index blinkt (Nummernanzeige
stellt sich automatisch auf [INDEX] -Anzeige um).

® Indexsprung zu einem anderen Track
Erst den gewtinschten Track mit jeweiliger TRACK-Taste an-
wéhlen (Blinken der Nummer), eine der INDEX-Tasten driicken
und anhand der Nummernanzeige den gewilnschten Index
anwahlen.

Suchlauf

Zum schnellen Suchen einer gewtinschten Passage betétigen Sie
beim Abspielen jeweils Taste 44 oder M : Suchlauf riickwérts mit
Taste «, vorwarts mit Taste M.

Das Tempo des Suchlaufs héangt davon ab, wie lange Sie die je-
weilige Taste gedrtickt halten: Zuerst - bis 3 Sekunden - ist es
langsam, die ndchsten 3 Sekunden beschleunigt und schlieBlich
schnell, wenn Sie langer als 6 Sekunden anhaltend driicken.

In den ersten beiden Suchlauf-Stufen kdnnen Sie die Wiedergabe
beschleunigt mithéren, bei der schnellsten Stufe wird der Ton ab-
geschaltet.

Steuern Sie den Suchlauf mit Taste 4 Uber den Anfang des ersten
Tracks zuriick, so zeigt das Display »Err« an und der Abtaster
stoppt am Beginn des ersten Tracks. Das Abspielen wird fortge-
setzt, sobald Sie die Taste loslassen.

Steuern Sie den Suchlauf mit Taste » Gber das Ende des letzten
Tracks, leuchtet ebenfalls »Err«im Display, doch der Abtaster wird
am SchluB der Platte etwas zurlickgesetzt und bleibt dann stehen,
bis Sie die Taste wieder loslassen. So wird verhindert, daB die Plat-
te wahrend des Suchlaufs unbeabsichtigt stoppt.

Funktion Replay

Wollen Sie einen laufenden Track oder Index nochmal beginnen
lassen, so driicken Sie die Taste START/REPLAY.

Die relative Spielzeit-Anzeige (REL- TIME) stellt sich naturlich ent-
sprechend zurtick, ebenso die Anzeige der CD-Spielzeit (ABS-
TIME).

Wiederhol-Funktion (REPEAT)

Wenn Sie eine Platte wiederholen méchten, driicken Sie die Taste
REPEAT: Das Display zeigt REPEAT an.

Solange das REPEAT-Zeichen leuchtet, wird die Platte standig
wiederholt. Wollen Sie die Wiederhol-Funktion aufheben, so driik-
ken Sie die Taste REPEAT erneut: REPEAT-Anzeige erlischt.

Pause,

Das Abspielen 4Bt sich mit der Taste PAUSE anhalten:

Im Display erscheint PAUSE. Zum Weiterspielen dricken Sie die
Taste START/REPLAY oder erneut die Taste PAUSE : Im Display er-
lischt PAUSE wieder.

Direkt-Start

Sie kédnnen auch mit einem Druck auf die Taste START/REPLAY
die Schublade schlieBen und gleichzeitig das Abspielen starten.
Dabei zeigt das Display die Gesamtspielzeit nicht an, sondern es
beginnt sofort die Anzeige der relativen Spielzeit.



Programm-Betrieb (program Mode)

Der Programm-Speicher des CD-Spielers hat 20 Platze. Sie kén-
nen maximal 20 Tracks speichern bzw. bei Platten mit Index-Co-
dierung eine geringere Zahl von Indizes, je nachdem wie die Indi-
zes auf die Tracks verteilt sind.

Speichern Sie innerhalb eines Tracks einen oder mehrere Indizes
ab, so belegt der Track nur einen Speicherplatz zusétzlich.
Erreichen Sie jeweils die Grenze des Speichervermdgens, so
leuchtet im Display kurz »Err« auf.

Zum Programmieren
legen Sie die Platte ein und schlieBen die Schublade.

Das Gerét tastet das »Inhaltsverzeichnis« der Platte ab und zeigt
dann im Display die Gesamt-Spielzeit (in Minuten und Sekunden)
an. AuBerdem kénnen Sie aus der Nummernanzeige die Titelan-
zahl ersehen (nach Umschalten mit Taste DISPLAY MODE auch in
Ziffern). Den sog. Programmier-Mode schalten Sie mit der Taste
PROGR. ON/OFF ein :[TRACK] -Zeichen blinkt. Dieser Mode bleibt
jeweils ca. 20 Sekunden aktiviert, d.h. soviel Zeit haben Sie maxi-
mal fir einen Programmierschritt, wobei Sie dann mit jedem Druck
auf die Tasten TRACK, INDEX ( nur bei Index-CDs), STORE oder
CANCEL weiter aktivieren, immer angezeigt durch Blinken des

[TRACK]- bzw. [INDEX] -Zeichens.

Track-Programmierung

Das Anwahlen eines Tracks bzw. Index mit den Tasten TRACK bzw.
INDEX kdnnen Sie anhand der Nummernanzeige verfolgen: Die
entsprechende Nummer blinkt dann. Speichern Sie mit Taste
STORE ab, so leuchtet die Nummer dauernd und automatisch
blinkt dann die néchste, je nach gewéhlter Richtung 4 oder M
Damit haben Sie auch die Mdglichkeit der Blockprogrammierung,
also des ziigigen Abspeicherns eines ganzen Track-Blocks, in-
dem Sie die Taste STORE schrittweise betétigen.

Ebenso lassen sich mit Taste CANCEL (nach Anwahl per TRACK-
bzw. INDEX-Taste) einzelne, nicht gewlnschte Tracks bzw. Indi-
zes herausnehmen und somit gleich zum néchsten Track (Index)
weiterschalten.

Die programmierten Tracks sind anhand der Nummernanzeige
ablesbar.

Um Speicherplatze zu sparen, sollten Sie sich vor dem Program-
mieren folgendes tberlegen:

Wollen Sie aus vielen Tracks (Titeln) einer Platte nur wenige in lhr
Programm aufnehmen, so ist die Positivprogrammierung zu wéh-
len (wie in folgenden Beispielen).

Wollen Sie nur einige, z.B. 3 oder 4 weglassen, ist die Negativpro-
grammierung gunstiger.

Sie kdnnen die Titelfolge einer Platte beliebig verdndern und nur Tracks auswahlen, die lhnen gefallen.

Ein Track 4Bt sich im Programm nur einmal speichern.

Dazu ein Beispiel: Von einer Platte mit 5 Stiicken mdéchten Sie die Titel 2, 4 und 1 in dieser Folge hdren.

Was und wie

Ausgangsstellung: Platte eingelegt und Schublade
mit Taste OPEN/CLOSE geschlossen

Display/Bemerkungen

Nummernanzeige zeigt 5 Tracks an. AuBerdem erscheint die Ge-
samtspielzeit (TOT-TIME). Track-Anzahl auch in Ziffern ablesbar
nach Umschalten mit Taste DISPLAY MODE ( TRACK-Zeichen
leuchtet).

Programmier-Mode mit Taste PROGR. ON/OFF einschalten:

[TRACK -Zeichen sowie Nummer [1] (als erstes Speicherange-
bot) blinken.

Aktivierung besteht fir max. 20 Sek. und erneuert sich immer wie-
der mit jedem weiteren Programmierschritt.

Taste TRACK M driicken, bis...

Nummer [2] blinkt.

Taste STORE drticken:

Nummer [2] leuchtet dauernd: Track 2 ist gespeichert.
(Speicherangebot : Nummer [2] blinkt). Die anderen Nummern er-
I6schen.

Taste TRACK M driicken, bis...

Nummer [4] blinkt.

Taste STORE driicken:

Neben Nummer [2] leuchtet nun auch Nummer [4] dauernd : Track
4 ist gespeichert.

(Speicherangebot: Nummer [5] blinkt)

Taste TRACK M (oder W) drlicken, bis...

Nummer [1] blinkt.

Taste STORE drticken:

AuBer Nummer [2] und [4] leuchtet nun auch Nummer [1] dauernd :
Track 1 ist gespeichert.

Korrekturen beim Einspeichern von Tracks

Dazu muB der Programmier-Mode noch oder wieder mit Taste PROGR. ON/OFF aktiviert sein: [TRACK]-Zeichen blinkt.

(Max. 20 Sekunden Zeit fur jeden Korrekturschritt).

- Falsch eingegebenen Track mit Tasten TRACK nochmal anwéhlen; entsprechende Nummer blinkt.
- Taste CANCEL driicken: Nummer erlischt und Track ist damit geldscht.
- Gewdlnschten Track wieder mit Tasten TRACK anwéhlen und mit STORE einspeichern.

Dieser Track wird automatisch der letzte in der Programmfolge.
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Track/Index-Programmierung

Bei bestimmten CD-Platten kénnen Sie auch Teilabschnitte von Tracks speichern,
falls diese durch verschiedene Indizes auf den CDs vorgegeben sind (siehe Platten-Begleitheft).

Wenn Sie die Indizes eines Tracks durcheinander eingeben, werden sie beim Abspeichern automatisch in numerischer Reihenfolge

geordnet.

Wollen Sie alle Indizes eines Tracks in Ihr Programm aufnehmen, so genlgt das Abspeichern des Tracks (er beinhaltet alle Indizes).
Das Anwéhlen und Speichern der einzelnen Indizes ist also hier nicht erforderlich.

Wieder ein Beispiel fir den Programmiervorgang : Von einer index-codierten Platte mit 5 Stlicken wollen Sie diese Tracks und Indizes

nacheinander horen: 2.03, 5.02, 5.05, 3 (alle Indizes).

Was und wie

Nach Einlegen der Platte und SchlieBen der Schublade
Programmier-Mode mit Taste PROGR. ON/OFF einschalten:

Display/Bemerkungen

wie bei »Track-Programmierunge«.

Taste TRACK M drticken bis...

Nummer [2] blinkt

Dann Taste INDEX M driicken, bis...

in der Nummernanzeige, die nun auf[INDEX]-Anzeige gewechselt
hat, Nummer [3] blinkt blinkt = speicherbereit flr Index).
TRACK-Zeichen links signalisiert dabei: In der Ziffernanzeige ist
Nummer des Tracks, in dem ein Index programmiert wird.

Taste STORE drticken:

Nummer [3] der [[NDEX]-Anzeige leuchtet nun dauernd: Track/In-
dex 2.03 ist gespeichert (ndchste Nummer der [[INDEX]- Anzeige
blinkt: Speicherangebot fur Index)

Gewahlte Tracknummer bleibt numerisch angezeigt.

Entsprechend dem Beispiel nun Taste
TRACK M oder K driicken, bis...

Nummer [5] (der automatisch wieder eingeschalteten [TRACK]-
Anzeige) blinkt. Ist TRACK- anstatt Zeitanzeige eingeschaltet, wird
die Gesamtzahl der Tracks in Ziffern angezeigt.

Dann Taste INDEX M driicken, bis...

Nummer [2] der automatisch wieder erscheinenden [INDEX]- An-
zeige blinkt.

Taste STORE drlicken:

Nummer [2] der [INDEX]-Anzeige leuchtet dauernd: Track/In-
dex 5.02 eingespeichert.

Taste Index M drlicken, bis...

Nummer [5] der [[NDEX]-Anzeige blinkt.

Taste STORE drticken:

AuBer Nummer [2] der [INDEX]-Anzeige leuchtet nun auch Num-
mer [5] dauernd: Track/Index 5.05 eingespeichert.

Taste TRACK W drlicken, bis...

Nummer [3] der [TRACK]-Anzeige blinkt.

Taste STORE driicken:

Nummer [3] der[TRACK|-Anzeige leuchtet dauernd : Track 3 ist
mit allen Indizes gespeichert.

Korrekturen beim Einspeichern von Indizes
Dazu muB der Programmier-Mode natirlich aktiviert sein:

[TRACK]- Zeichen blinkt.

® Jeweils mit Taste TRACK erst den Track nochmal anwéahlen, der
zur Index-Korrektur ansteht (entsprechende Nummer blinkt).

@® Dann jeweils mit Taste INDEX (nun wieder anhand def{INDEX]-
Anzeige) z.B. den »falschen« Index anwé&hlen, um ihn mit
Taste CANCEL zu léschen, anschlieBend einen neuen Index
aufrufen oder noch einen weiteren und jeweils mit Taste
STORE abspeichern.

Fehler-Anzeigen im Display

Falls Sie beim Bedienen oder Programmieren unzuléssige Tasten-
folgen wéhlen, leuchtet kurz »Err« (Error) auf. Bezieht sich der
Fehler auf die Platte (z.B. verkehrt eingelegt), dann sehen Sie
»dISC« angezeigt.

Hinweis :

Wahlen Sie zum Starten einen nicht vorhandenen Index an, so er-
scheint »Err« im Display bei der Wiedergabe. Der betreffende
Track wird dann von Anfang an gespielt. Tippen Sie einen nicht
vorhandenen Index mit Taste STORE ein, so wird spater an dieser
Stelle — nach Anzeige von »Err« — gleich der nachste program-
mierte Track/Index gespielt.

Negativprogrammierung

Wenn Sie — wie bisher beschrieben — beim Einspeichern mit
Taste STORE beginnen, programmieren Sie sozusagen positiv
weiter, also aufbauend, weil Sie nun in den Programmspeicher
nacheinander nur die Tracks bzw. Indizes aufnehmen, die Sie h6-
ren wollen, evtl. noch in anderer Reihenfolge. DaB Sie positiv pro-
grammieren, kénnen Sie auch an der Nummernanzeige sehen, da
nach dem ersten Einspeichern zundchst alle noch nicht ange-
wahlten Nummern erléschen.

Wollen Sie von vielen Tracks bzw. Indizes einer CD nur einige nicht
héren, sollten Sie negativ, also weglassend, programmieren.
Dazu gehen Sie nach dem Einschalten des Programmier-Mode so
vor: Wéhlen Sie den ersten Track bzw. Track/Index, der wegblei-
ben soll, wie gewohnt an und driicken Sie dann die Taste
CANCEL : nur die entsprechende Nummer erlischt, alle anderen
bleiben in der Anzeige.

Damit haben Sie diesen Track bzw. Index geléscht und mit dem
Negativ-Programmieren begonnen. Jeder Track bzw. Index, derim
Programm bleiben soll, 148t sich jetzt durch Weiterschalten mit
Taste STORE bestatigen. Dann kénnen Sie den ndchsten aktivier-
ten bzw. angewéhlten Track oder Index z.B. wieder |Idschen usw.

Beim weglassenden Programmieren ist ein Umstellen der vorge-
gebenen Track-Folge nicht mdglich.



Programm durchsehen

Der Programmier-Mode muB abgeschaltet sein mit Taste PROGR.
ON/OFF bzw. automatisch (z.B. 20 Sek. nach der letzten Aktivie-
rung oder wenn das Gerét ein Programm zu Ende gespielt hat,
also wieder im Stand-by-Mode ist) : Kein Blinken des [TRACK|-
Zeichens.

® Sie kodnnen anhand der Nummernanzeige sehen, welche
Tracks Sie gespeichert haben.

® Sie kdnnen dort auch ablesen, welche zusétzlichen Indizes Sie
in einem Track evtl. programmiert haben, wenn Sie eine
TRACK-Taste betatigen. Die Anzeige des Tracks ist dann je-
weils links in Ziffern, falls zusétzlich Indizes programmiert sind.
Wo Sie mit der Kontrolle des Programms aufhéren, beginnt
auch das Abspielen des Programms, wenn Sie innerhalb von
20 Sekunden die Taste START/REPLAY driicken.

Programm abspielen

Dazu driicken Sie die Taste START/REPLAY. Die Wiederéabe be-
ginnt mit dem zuerst gespeicherten Track bzw. Index des Pro-
gramms: Im Display erscheinen die relative Spielzeit bzw. Num-
mer des jeweiligen Tracks/Index, je nach vorheriger Wahl. Das

Nummernzeichen des spielenden Tracks blinkt.

Sind alle programmierten Tracks/Indizes abgespielt, schaltet das

Ger#t die Abtastung in den Stand-by-Mode zuriick: Das Pro-

gramm bleibt gespeichert und kann wieder anhand der Nummern-

anzeige und zusammen mit der Gesamt-Spieldauer der Platte ab-
gelesen werden.

® Sie kdnnen die Wiedergabe mit einem beliebigen Track oder
Index |hres Programms starten:

-~ Wahlen Sie erst mit den Tasten TRACK bzw. INDEX den ge-
wlnschten Start-Track bzw.-Index an, so daB die entspre-
chende Nummer in der [TRACKI- bzw. [I[NDEX]-Anzeige blinkt.

~ Driicken Sie dann die Taste START/REPLAY innerhalb von 20
Sekunden.

@ Mit den Tasten TRACK bzw. INDEX kénnen Sie von einem Pro-
grammabschnitt zum Anfang eines jeden anderen springen,
entsprechend der Reihenfolge, die Sie programmiert haben.

@ Beim Abspielen von gespeicherten Programmen ist die Such-
lauf-Funktion auf den gerade spielenden Track bzw. auf den
laufenden Index begrenzt.

@ Die mit Taste START/REPLAY schaltbare Replay-Funktion stellt
die Abtastung jeweils an den Beginn des laufenden Tracks
bzw. Index zurick.

® Wollen Sie Ihr Programm wiederholen, so schalten Sie mit der
Taste REPEAT die Wiederhol-Funktion ein: Im Display leuchtet
REPEAT. Das gespeicherte Programm wird dann endlos abge-
spielt, bis Sie die Wiederhol-Funktion wieder mit der Taste
REPEAT abschalten.

@® Wenn Sie die Taste STOP oder OPEN/CLOSE driicken, wird
das gesamte Programm geldscht.

Programmieren wahrend des Abspielens
(aus dem Play Mode)

Dazu schalten Sie den Programmier-Mode mit Taste PROGR. ON/
OFF ein, sodaB das [TRACK|-Zeichen blinkt (max. 20 Sek.). Sie
kénnen dann mit den Tasten TRACK bzw. INDEX die gewiinschten
Tracks bzw. Indizes wie gewohnt anwahlen und mit Taste STORE
abspeichern.

Mit dem Programmieren des ersten Tracks wird die laufende Wie-
dergabe abgebrochen. Danach horen Sie bereits diesen Start-
Track Ihres Programms und kénnen nun weitere Tracks bzw. Indi-
zes anwahlen und speichern, ohne daB dabei das Abspielen un-
terbrochen wird.

Anspiel-Betrieb (scan Mode)

Um den Inhalt einer Platte kennenzulernen, kénnen Sie jeden

Track fir 10 Sekunden anspielen lassen, ebenso jeden Index bei

Platten mit Index-Codierung:

- Nach Einlegen der Platte schlieBen Sie die Schublade mit
Taste OPEN/CLOSE: Display zeigt Gesamt-Spielzeit bzw.
Track-Anzahl.

— Zum Starten des Anspiel-Betriebs driicken Sie die Taste
SCAN: Im Display erscheint das Zeichen SCAN.

® Mit Taste CANCEL kénnen Sie das Anspielen eines Tracks bzw.
Index jederzeit abbrechen und so gleich zur néchsten Horpro-
be tibergehen.

® Wollen Sie einen Track bzw. Index, der gerade angespielt wird,
ganz horen, dann driicken Sie die Taste START/REPLAY.
(Zeichen SCAN bleibt im Display sichtbar).

Nach Abspielen dieses Tracks bzw. Index stellt sich das Gerat
wieder auf Anspiel-Betrieb um.

@® Die Funktionen Suchlauf, Track- und Indexsprung, Replay und
Wiederholen (REPEAT) sind w&hrend des Anspiel-Betriebs
(Scan Mode) nicht wirksam.

® Am Ende der Platte wird der Anspiel-Betrieb automatisch ab-
geschaltet.

® Abbrechen des Anspiel-Betriebs ist jederzeit moglich, wenn
Sie die Taste SCAN erneut driicken : Zeichen SCAN im Display
erlischt.

® Auchwahrend des Anspiel-Betriebs (SCAN) kénnen Sie gleich
programmieren:

— Driicken Sie beim Spielen eines Tracks bzw. Index die Taste
STORE, so ist der Track bzw. Index gespeichert und es wird so-
fort der nachste Track bzw. Index angespielt.

- Ebenso |4Bt sich ein angespielter Track bzw. Index mit Taste
CANCEL gleich aus dem vorgesehenen Programm herausneh-
men (I6schen).

® Zum Abspielen eines so ausgewahlten Programms drlicken
Sie die Taste START/REPLAY, nachdem der Scan Mode aus-
geschaltet ist (Funktionszeichen SCAN erloschen). Sodann
gilt auch hier, was im Kapitel »Programm abspielen« erlautert
ist.

Behandlung der Platten

Obwohl die Musikspuren auf der Platte durch eine Spezialschicht
geschiitzt sind, empfehlen wir hnen trotzdem, mit den Platten
sorgfaltig umzugehen. Wenn Sie die Platten immer am Rande an-
fassen und sie immer gleich nach Gebrauch wieder in die Ver-
packung zuriicklegen, erlibrigt es sich gewohnlich, die Platten zu
reinigen.

Fingerabdriicke, Staub oder Verschmutzung kénnen Sie mit ei-
nem Tuch beseitigen. Es ist hierbei geradlinig von der Mitte aus in
Richtung des Randes zu reiben.

Gegebenenfalls kénnen Sie vorher die Platte anhauchen. Fettlo-
sende oder kratzende Reinigungsmittel aber dirfen Sie nie ver-
wenden, ebensowenig wie Wartungsmittel fir herkémmliche
Schallplatten.

Pflege des Gerates

Gehause nur mit weichem, staubbindendem Lappen reinigen. Po-
lier- und Reinigungsmittel konnen die Oberflache des Gehéduses
beschadigen. Die Platten-Schublade soll staubfrei sein.

N ™

e b i e Y IR ™S



en
ei

nit

Fernbedienung RC 9000 CD

Mit dieser speziellen Fernbedienung steuern Sie den CD-Spieler
Uber Infrarot-Impulse, die Sie auf den eingebauten Sensor geben
(in der Frontseite links).

Die Fernbedienung ist mit 2 Mignon-Batterien zu bestticken.
Fernsteuern kénnen Sie neben den Grundfunktionen (Starten,
Track- bzw. Indexsprung, Suchlauf, Pause und Stoppen) den An-
spiel-Betrieb (Scan) und die STORE-Funktion zum Programmie-
ren wahrend des Anspielens.

Die Cancel-Funktion (Léschen) ist nicht fernbedienbar.

Wollen Sie mit einem bestimmten Track beginnen, so wéhlen Sie
mit den Zifferntasten den Track an und driicken anschlieBend die
Taste PLAY.

Die RC-Tasten und ihre Funktionen
Zifferntasten 1...20 +

far die Track-Anwahl. Gewa&hlter Track wird im Display des CD-
Spielers in Ziffern angezeigt. Track-Nummern bis 29 sind anwéhl-
bar.

Wahlen Sie eine nicht vorhandene bzw. nicht programmierte
Track-Nummer, so wird »Err« angezeigt, sobald Sie mit PLAY star-
ten. Das Abspielen beginnt dann mit dem ersten Track der Platte
bzw. des Programms.

REPEAT

zum Ein- und Abschalten der Wiederhol-Funktion fiir Platte bzw.
Programm.

SCAN

zum Starten des Anspielbetriebs. Erneutes Driicken der Taste
schaltet das Anspielen ab. Driicken der Taste PLAY wahrend des
10-Sek-Anspielens laBt den Track ganz spielen.

STORE

zum Abspeichern von Tracks bzw. Indizes, die Sie im Scan-
Betrieb anspielen lassen.

M TRACKM

fur Tracksprung riickwarts oder vorwérts (nicht bei Scan-Betrieb).
M INDEX M

fur Indexsprung rickwérts oder vorwérts (nicht bei Scan-Betrieb).
“-»

Suchfunktion mit Riick- und Vorlauf in 3 Geschwindigkeitsstufen.

» PLAY

Start des Abspielens, auch wenn die Schublade mit eingelegter
CD noch offen ist (Direkt-Start).

Driicken Sie PLAY wéhrend des Abspielens, beginnt der laufende
Track bzw. Index wieder von vorne (Replay).

1l PAUSE
zum vorliibergehenden Anhalten des Abspielens.

M STOP
Zum Abbrechen des Abspielens und Léschen des Programms.
Diese Taste schaltet auch alle anderen Funktionen ab.

Technische Daten

Audio-Signal (typisch)

Digital/Analog-Umsetzung : 4 fach-Oversampling-Verfahren

mit 16-Bit-Wandler
Amplitudenlinearitat : 20 bis 20000 Hz+0,065 dB
Dynamikumfang: > 96 dB
Gerduschspannungsabstand: > 102 dB

Kanaltrennung: > 100 dB (bei 1000 Hz)
Klirrfaktor: < 0,0025% (bei 1000 Hz)
Audio-Ausgangssignal : 2 Vit

Optisches Auslese-Element (Laser-Abtaster)

Typ des Lasers: Halbleiter AIGaAs
Wellenlénge : 800 nm
Stromversorgung

Netzspannung: 220V./50 Hz
Leistungsaufnahme: ca. 18 W

Anderungen und Irrtimer vorbehalten.

»Dieses Gerdt ist funkentstort nach EG-Richtlinie Nr. 82499 EWG. Der Deutschen
Bundespost wurde angezeigt, daB das Geréat in Verkehr gebracht wurde. Ihr wurde
auch die Berechtigung eingerdumt, die Serie auf Einhaltung der Bestimmungen zu
GUberprifen«,

»Dieses Gerat entspricht den Sicherheitsbestimmungen nach VDE 0860 und somit
den internationalen Sicherheitsvorschriften IEC 65 bzw. CEE 1.«

Ein Schild nach nebenstehender Ab-
bildung finden Sie an der Rickseite
lhres Gerétes.

CLASS 1

LASER PRODUCT

CLASS 1 LASER PRODUCT bedeutet, daB der Laser wegen seines
technischen Aufbaus eigensicher ist, so daB der maximal erlaubte
Ausstrahlwert unter keinen Umstanden Uberschritten werden
kann.

VORSICHT:

Wenn andere als die hier spezifizierten Bedienungseinrichtungen
benutzt oder andere Verfahrensweisen ausgefihrt werden, kann
es zu gefahrlicher Strahlungsexposition kommen.






