


(@ Cemero 5finen, KODAPAK Kassette sinlegen, Comers schiiefen,
Open comero, insert KODAPAK cortridge, close comera

Quvrir 'oppareil. Plocer le Chargeur KODAPAK. Fermer |'oppo-
rail,

Aprite il dorso dell’'opporecchio, inserite il coricolore, dwudete
Abrir la cdmara, poner ¢l corgodor KODAPAK, cerrar lo comora.
Opona komeran, lgg + KODAPAK patronen och stdng kameron.
Comaro openean, KODAPAK cosselte inleggen, comero sluiten

Kemaroo! dbmes, KODAPAK kasserten indlmgpes, komeraet lukkes



(@ Hebel so oft durchachalten, bis Sperre eintritt — Bild 1 aut
nahmabereit,

Opercte the lever repaciedly until it locks — ready for the fusl
pecture.

Armer plusseurs fois pour bloguer sur la vue n® 1, que l'on pewt
olors prendre

Agie piv velle sulle leve fino all'arresto, linché nelle finesirelle
compare il numero 1.

Acciomor la polonco hasta que quede blogueado paro la primero
foto.

Maote fram filmen hilg frammaotningscrmen stoppar — Bild 1 kler
fér exponering.

Filmtransporthendel zo0 vaok ,,omhalen” ot hij stwit — foto num-
mer | kan nu gemeck! worden,

Hurtigop!rmksormen irmkked sgennem, indhi| sparring indirmdor —
billed nr. 1 er kior.
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@ Blendenzohl cus Tabelle wihlen, 2. B. 16, und einstellen. Schwar-
zen Ring (o] drehen, bis der weile Strich auf die gewdhite Blenden-
zohl zeigt. SiﬁMﬂllM zeil: */1; Sehunde (roter Punk! ouf
125). Aam.: Y12 Sek. und Ilm 14 ist z. B, dosselbe wie " e Sek
wnd Blende 1] oder "/ Sek. und Blende 22 (B ~ beliebig lange Be-
lichtung|.

Choose aperture from fable e.g. f/16 and sel camero occordingly
Twrn block ring (o) until white merk indicotes chosen cperiure. Stan-
dord shulter speed: '/iy sec (red dot oppasite 125). Note: ¥/ sec af
£/16 is the some o3 "ase sec of /1] or Y/ sec of 122 (B = shutter
will remown open as long as release betton i depressed).

Choisir sur le tableau I'ouverture de diophrogme por ex. /16 et ko
régler en lournont la bogwe noire (0] pour amener ¢ Irait bloae en
foce de celte cuveriure, Vilesse normale d'obluration: 'y sec. (le
posnl rouge élanl réglé en foce de 125). Remorgue: Le '/ sec. @
/16 équivoul par ex, oy “se 9ec. & 111 ou ou Ve sec. 4 1/2. B =
pose longue & volonte).

Scegliete sullo tabella ¥ numero di dicframena p.e. 116 Girale
Fonello mero (), fin ché la rmga bianco cowncide col numere di dia-
framma corrispondenta. |l tempe di esposizione normale: "y di sec
[cel punilo rosso su 125). Nata: Vs & sec @ 1114 sguivale o VVam &
sece /), oppureoVudiswceo /2B = posal.



Elsjo ¢l mimaro 1/ de la toble (116 p.ej.) y ojuste lo camara. Luege,
gve el anillo megro (o) hasto que lo sefal indicodora blenco quede
frente ol nimero |/, oprop-odoa. Lo velocidod del obturador standard:
"/sas de seg. (pundo rojo en 125). Note: Vs de seg. y 1/14 & lo misme
Que " de s0g. ¥ 111 & Ve de seg. v 122 (B = poro exposiciones
lorgos).

Vél| bléndoren wr labellen, b ex. 16, och 28ll in densg. Viid dd den
svorta ringen (c] hily det wia strecke! visor pd del rdtio blandor.
tolet. Normal exponeringstid: Y/is sek (r&d punkt vid 125 Obser-
vera: "/1as sek och bléndore 16 ger somma exponering som '/ s sek
och bléndaore 11 eller '/ sek och bldndare 22 (B = slutoren Sppen
sé ldnge aviryckal Miils nediryckt),

Digfrogmacijfer b.v. 16 wt de tabel kiezen en instellen. Zwarte ring
o) 20 ver drocien ot de witte sireep noor he! belreffende dic-
frogmocifer wijst m‘urdhﬂiﬂlﬁwﬁid: Vyas sec (rode pent op
125). Openerking: /s s8¢ on dicfrogmo 16 is het zelfde als '/ e sec
en diofrogma 11 of %/ sec en diafrogme 22 (B = tijd noor keuze)

Blendertallet vaiges fro tabellen | eks. 16 og der inshilles. Derefter
drejes den sorte ring (o), indtil den hvide streg peger pd det pos-
sende blendertal Standordbelysningated %/ sek [rode punkt pd
125). Bemeack: '/13s sek og blender 16 er det somme som Vs sk og
blander 11 eller "/ 1ok og Blmnder 22 (B = vilkdrlig lang belyining)



@ Weils V-Marke cuf Bildsymbal drahen, 2.B. M

Turm white V.mark to picture symbel, 0.9. o

Amaener lo repére V blonc sur le symbole, por ax. 1

Fate rotore il segno bianco 7V sul simbolo, p.e.

Ajuste la sencl V' blanca en ¢l simbolo de lo folo, p. ¢ "
Vrid del vita V.mdriket till bildsymbolen, 1. ex, §

Wit V teken tot aon het symboal drooien, b.v, #

Det hvide V.mmrks drepes hen pa billedsymbolet, 1, eks.
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G) Motiv im Sucher onvisieren und Awuslser niederdricken.
Noch der letzten Aulnohme so aft weilerschollen, biy Bildfenster
schwarz erscheint — dana Kosselte herousnehmen,

Frame subject in viewlinder and press shetber release bution.
After last exposure, wind on until window appears black — then
lift gyt ceriridge

Codrer le sujet dons lo viseur o oppuyer wr le déclenchewr.
Aprés lo dermniéve vue, octiomner le levier jusqu'd ce gue lo
femétre 0t noire, puis sortir le chorgewr.

Inquadrate il soggetio nel mirinc ¢ premete il botone di scoMo.
Dopo l'viime fotegromma, azionate la levetta finché la fine-
strello appore nerg = logliete il coricalore.

Centror el motivo en el visor v coretor el disparedor.

Desputs de lo Oltimo exposicidn, occionar lo polonco hasto que
aoparezca negro la ventaailla — eniceces socar el corgador.
Vélj motivel gencm sbkaren och tryck ned aviryciet.

MNdr sasto bilden expenerc!s, moto from filmen tills filmfdnstret
Blivit svart — ta sedan ur palronen.

Mothwt in de 2oeker bepalen en ontspankncp indrukken,

Na de lootste opnome 20 vook de tronsporihendel overhalen tot
het! lilmvenster donker word!. Dan de cassette vit de comero
nemen.

Motivet findes | segeren og udleseren Irykkes ned. |

Efter den sidite oplogelse tremkkes videre, indtil billedvindwe!
bliver sort — derefter udioges kasseMon,



(® Blitzen: 2 Boiterien 1.5 V. (Typo N, Lodyzelle] in gleicher Rich.
lvag hintereinonder einlegen,

For Flash: insert 2 botleries 1.5V [type N, one behind the other,
50 the! they point in I1he tome direction.

Flash: Introduire los deux piles 1,5V Type N dans le méme sens,
I'vae derridre "outre.

Fetelempo: inserite 2 botterie 1,5V (lipo Nj I'vne dictro I'altre,
nelle stesso dirozione,

Flash: Poner 2 piles 1,5V (Tipo N) orientados en lo misma dirce:
ovdn.

Blixt: 2 botterier 1.5V (typ NJ 1601 in bredwid vorondre med
polerna & semma kall,

Flstsen; 2 botterijen 1.5V [Type NJ in dezelfde richling wijzend,
ochter elkoor leggen.

Blitz: 2 botterier 1.5V [type N) indsmites ved siden of hinonden
I Jomme folming,



Rofoktor aufkloppen. AG-1 Lampe einsetzen (blave lampe =~
Farbfilm, klare Lampe — Schworzweill- und Negotiv-Farbfilm).

Open reflector. Insert AG-1 floshbylb [blye for ¢colour slide film,
cloer for block-ond-white ond colour negative lilm),

Foire soetir lo réflecieur. Metive une lompe-flash AG-1 (bleve pour
un film couleur type jour; cloire powr wn film noir et blonc ou
covlour négolil),

Aprite il riflatlore. Inserile una lompadino AG-1 (azzurra per die-
posilive o colori; chiore per bienco e nerd o negolive a colori).

Abra lo cubierto que llove incorporedo el reflector. Coloque uno
lémpora AG-1 (ldmparo ozul = peliculo ¢olor die, lampero ¢lero
= blanco y negro y pelicvlo color negativol.

Rellektorn falls upp. S611 i en AG-1 lompeo (bl lompa for dioférg-
film och oférgod lompa 1&r swartvitt och negetiv 1Grgllm),

Reflector openkloppen. AG-1 lampije in de houder plactsen (Bleyw
lempje = Kloyronomkeoorfilm; Helder lompje = Zwart/wit film en
KleurenncgatiefFfilm).

Rellektor kloppes op. Indsxt AG-1 pmren (blé parer = diopdsabiv
farvelilm, kKlore parer = sort/hivid &g negativ forvefilm).



@ Entlernung wnd Blendenzohl ouf Reflektordocke! chlesen und ein
stellen. Roten Punkt ouf Blilzearke [ §) drehen.

Reod off distance ond cperture from reflectar bock and 16! camera
eccordingly, Turn red dot to flash symbel { £),

Lire I'guverture en foce de lo distance ou dos du couvercele rédlectiewr
et la régler. Amencr le point rouge en face du repére flash [ ),

Leggete la distenze ¢ il dicframme sul dorso del riflettore ¢ pro-
cedote ollo regolozione. Fole rotare il punto rosso fino ol segao [ §).

Tome lo ditancio y el numero F/ del reflector y hago en lo ¢comora
:ﬁs ojusles correspandientes. Ajuste ol punto &0 en ¢l simbola de
lash (§ ).

LEs av ¢ch 31611 ia avildnd och bldndare pd reflekiorns bekside. Den
rdda punkten vrids hill § -markeringen,

Afstand en dicfragma op de kep von de relleclor oflozen on instel-
len. Rode punt noar het teken voor flitsen | §) dracien.

Alstand og blendertol ofleses pd reflektordakslel og indstilles.
Der drejes hen pd det rede punkt pd blitz-mynrket ( § ).



Beim Ausldsen wird der Blitz gezindet. Verbrouchte Lompe dusch
nopfdruck (b) entfernen (Comero dobei etwos neigen).

Press exposure button = Ihe bylb will fire, After firing push knob
(b] — the vsed bulb will then foll out [l comera over svitable
receplocie),

Déclencher = I'éclair est cllumé. Pour éjocter la lompe bedlde, pous-
sor lo bovion [b] en inclinont légérement Nappareil.

Sceltoteo — lo lempede si occenderd, Per logliere fo lompado
bruciato premete il bottone [b). Inclinando leggermente in evanh
I'epparecchio,

Disporar — ¢l flosh so oncenders, Para firor lo lémpora usodo
aoprelar ¢l boton [b).

Tryck ner ovirycket — blixten 16nder. Fér olt avldgsna den férbeu.
kede lampen, skjuls knoppen (b). Lute d& komeron ndgo! nedét,
Ontspenknop indrukken = de flitslomp onthrond!, Om het gobruikte
flitslompie te verwijderen, schuif de knop (b). Comero hierbij iels
naer voren lotea hollen,

Exsponer — blitz'en wdloses. Nér de brugte blitzperer skal fiernes,
tkvbbes knoppen (b) og komerce! holdes nedad.



Bei Aufnchmen zwischen | 2m und 07 m gellen dio gedochion Ver-
bindungslinien (im Bild gestrichell) als seitliche Bildbegrenzung.
Regard the dotted lines 10 be limits for the sides of pictures token
between 4 ft and 2 1.

Pour los peises do vwos entre 1,20 m ¢t 0,70 m, la ligne imaginaire
(en pointillé swur I'imoge) indique la limite gavche do l'imege:
porollexe.

Fotogrefando a distanze comprese tra m 1,20 o m 0.0 occorre
iracciore una lineo immoginaria [trotteggiata nella illustrozione
di inquadremento).

Pora folos entre 1. 20m y 070 m, la linea imogineria {puntecdo),
indicen ol limite izquiordo do lo imagen: parcloje.

Vid fotogrefering mellen 1.2m och 0.7 m gdller den Mnakla linjon
pd bilden sireckod] som vénster bildbegrdnsning.

Bij opnemen op ofstonden tussen 1.2 m en 07 m geldt de denk-
beeldige verbindingsliin {in do ofbeelding gestippeld) als linker
begreazing von het beeld,

Ved oplogelser mellem 1,2 og 0.7 m gxlder den tankle linio [pd
ill, stiplet] tom billedbegrmnsning bl vensire.
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